


PRAVIDLA HEXIT

Hra HEX IT se skladé z 57 karet, pficemz na kazdé z nich je 8 symbol.
Jakékoliv dvé libovolné karty se shoduji pouze v jednom spolecném
symbolu, ktery je vytistény na obou z nich.

Hra je urena pro 2 az 6 hrac.

1) Ptiprava hry: Karty zamichej, prvni dvé poloz (licem nahoru)
doprostfed stolu vedle sebe nebo nad sebe, viz obrazek na strané 2.
Ostatni karty rozdél viem hracim (licem dold) tak, aby jich méli vsichni
stejny pocet. Zbyvajici karty odloz stranou, tfeba do krabicky.

2) Jak hrat: Hrdci nezvisle na ostatnich pfikladaji jednu kartu podle
obrazku — tedy pouze ke dvéma kartam zaroveii. Pfiklddand karta
musi obsahovat dva symboly, které jsou shodné se symboly na dvou kartach
leZicich vedle sebe na stole. Takto pokracuji dal ve hife. Pokud si kterykoliv
hrac viimne, Ze jiny hra¢ podvadi, fekne nahlas,STOP”. Tim zastavi hru.
Nem(ize-li ,Svindlujici” hra¢ dokdzat, Ze kartu pfilozil spravné, musi si
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jivzit zpét spolecné se dvéma kartami od hrace, ktery na jeho podvod
upozornil. Pokud byla karta plivodné piilozena sprdvné a hrac tedy druhého
obvinil neprdvem, tak ten dostane od obvinéného dvé karty do svého
balicku. Hra dale pokracuje.

Vitézi ten hrdg, ktery se jako prvni zbavi vech svych karet.

Priklad dalSiho pfikladani

prvni dvé karty
leZici na stole

)



Minihra €. 1 i
KOMIN

1) Priprava hry: Karty zamichej a kazdému hraci dej jednu kartu licem
(symboly) dolti. Ze zbylych karet vytvor balicek, ktery polozi$ doprostted
stolu tak, aby vSechny karty v ném byly licem nahoru.

2) Jak hrat: Hrdci si odpocitaji zacatek hry (,tfi, dva, jedna, ted”)

a vsichni nardz otoci své karty symboly nahoru. Kazdy z hracd musi co
nejrychleji najit stejny symbol na své karté a na karté leZici navrchu
hraciho balicku. Hrac, ktery najde stejny symbol, vyslovi nahlas jeho
nazev, vezme si kartu z balicku a poloZi ji na svoji prvni kartu. Hra ihned
pokracuje — bez odpocitavani do doby, kdy jsou viechny karty z hraciho
balicku rozebrany.

Vitézem se stéva hrag, ktery diky své bystrosti postavil nejvy3si, KOMIN”.
Tedy mad ve svém balicku nejvyssi pocet karet.
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Priklad pro tfi hrace




Minihra €. 2 o

ZHAVY UHLIK

(hraje se na vice kol)
1) Ptiprava hry: Kazdému hraci rozdej jednu kartu symboly dol.
Lbyvajici karty odloz stranou na pozdéji. Urci s ostatnimi hradi, kolik kol
chcete hrat (minimdlni pocet je pét kol).

2) Jak hrat: Hra¢i si odpocitaji zacatek hry (,tfi, dva, jedna, ted”)

a vsichni nardz otoci své karty symboly nahoru. Jakmile néktery

z hracli objevi symbol, ktery je shodny se symbolem jednoho z protihrdci,
vyslovi ndzev nahlas a poloZi svoji kartu na kartu protihrace s timto
shodnym symbolem. A déle jiZ toto kolo nehraje. Zbyli hraci opét hledaji
stejné symboly, pficemZ UspéSny hrac vzdy predéva ,porazenému”
vSechny karty ze své dlané. Hraci, ktefi uz nemaji karty v ruce, toto kolo
dadle nehraji. Hra pokracuje tak dlouho, dokud nebude mit jeden z hraci
vSechny karty. Tento hrd¢ dané kolo prohrdvé. Miize zacit dal3i kolo
stejnym zplsobem, jakym se zapocalo kolo predchozi. Hraci hraji tak
dlouho, dokud jim nedojdou karty na rozdavéni nebo tolik kol,
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kolik si urcili na zacatku hry.
Vitézem se stdva ten hrag, ktery mé po dobréni karet z balicku nebo
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Minihra €. 3 i
JAMA

1) Priprava hry: Doprostied stolu umisti jednu kartu se symboly nahoru.
Zbylé karty rozdej mezi viechny hréce licem (symboly) dold.

2) Jak hrat: Hra¢i si odpocitaji zacatek hry (,tfi, dva, jedna, ted”)

a vsichni nardz otodi cely svij balicek karet licem nahoru tak, aby na

né vichni vidéli. Jakmile néktery z hracdi najde symbol na vrchni karté
svého balicku shodny se symbolem na karté uprostfed stolu, vyslovi ndzev
nahlas a svoji kartu poklada navrch hraciho balicku uprosted stolu. Hraci
se takto postupné zbavuji svych karet.

Vitézem se stavd ten hrac, ktery se jako prvni zbavi véech svych karet.



Priklad pro tfi hrace




Minihra ¢. 4 3
RAZ, DVA, TRI

1) Ptiprava hry: Z karet obrécenych obrazky (symboly) dold vytvof
hromadku, ze které sejmi prvnich devét karet a rozloz je na stlil obrazky
nahoru, viz pfiklad na str. 10.

2) Jak hrat: VSichni hradi nardz se snazi najit shodny symbol na tfech
kartdch. Symbol musi byt na v3ech tfech kartdch stejny. Ten hrd¢, ktery
najde stejny symbol na viech tfech kartach, vyslovi ndzev symbolu nahlas,
vezme si tyto tii karty k sobé a nahradi je tfemi novymi z balicku. Hra
koni jakmile zbyde méné neZ devét karet, pficemz se neda najit shodny
symbol.

Vitézem se stavé hrd¢, ktery ma nejvice nashiranych karet.



(10)



llustrace: Jindfich Bartovanec Havlik, Bc. Jaime Zabala
Grafika: Michaela Tomkova
Vyrobce: EFKO - karton, s.r.0.
www.efko.cz

hraéky jinak

ﬁ efko.hracky hracky.efko



